Pravila igre u stonom tenisu
Sve utakmice na Primatijadi se igraju po sledec¢im pravilima:

e Ekipu Cine minimum dva, a maksimalno tri igraca.

e Pobednik je ekipa koja prva stigne do 2 pobede. U slucaju neresenog rezultata, igra se treci
odlucuju¢i mec u dubl konkurenciji (u njemu mora nastupiti bar jedan igrac koji je igrao u
singl konkurenciji)

e MecC se po pravilu igra na 2 dobijena seta. Moze se odigrati maksimalno 3 seta. Posle svakog
odigranog seta, igraci menjaju strane.

e Set pobeduje igrac ili par koji prvi osvoji 11 poena. Ako oba igraca ili para osvoje po 10
poena, pobednik je onaj ko postigne razliku od dva poena.

e Prilikom serviranja, server izbacuje loptu skoro vertikalno, bez dodavanja rotacije, najmanje
16 c¢cm iznad stola. Server udara da prvo dodirne njegovu polovinu stola, a zatim polje
primaoca. Ukoliko loptica dodirne mrezu, servis se ponavlja, pod uslovom da je osim
dodirivanja mrezice servis bio ispravan (nema ogranicenja za 'nec' servis, tj. nema
oduzimanja poena igracu ukoliko vise puta odservira ispravan servis pri kome je loptica
kacila mrezicu).

e Ukoliko server pri servisu ne pogodi vec¢ bacenu lopticu, to se racuna kao greska i protivnik
osvaja poen.

e Svaki igrac servira dva puta, nakon cega protivnik dobija servis. Izuzetak je ako se igra
produzetak seta, npr. pri rezultatu 10:10, tada svaki igrac servira naizmeni¢no (promena
servisa posle svakog poena).

¢ U igri dublova, server mora servirati dijagonalno iz svoje desne polovine u protivnicku. Kod
pojedinacCne igre nema ogranicenja.

e Pre udarca, loptica sme samo jednom odskociti na igracevoj sopstvenoj polovini stola.

e Nije dozvoljeno, kao u tenisu, lopticu udariti iz voleja (pre nego $to odskoci).

e Pre nego Sto loptica padne na protivnicku polovinu stola, sme dodirnuti jedino mrezu | njene
drzace. Ukoliko loptica dodirne bilo koji drugi predmet (plafon ili zid), poen se dodeljuje
protivniku.

e Loptica je ispravna ukoliko pogodi iskljuCivo gornju povrsinu ili ivice, ali ne i bocne strane
stola.

e U igri parova (dubl) vazi slede¢a razmena udaraca: server servira -primalac vraca - serverov
partner vraca - primaocev partner vraca, nakon cega se nastavlja ovako uspostavljen
redosled.

e Igraci imaju pravo na zagrevanje na stolu u trajanju do 2 minuta pre pocetka samog meca.

¢ Izmedu svaka dva seta pravi se 1 minut odmora

e IgracC ima pravo na jedan ,time out” u trajanju do jednog minuta u toku meca (zahtev za
»time out” moze da se uputi samo izmedu poena).

e Ako isti igrac treba da nastupi odmah nakon odigranog meca, ima pravo na pauzu od 5
minuta.



e Svako odugovlacenje ili ometanje igre od strane nekog igraca, sudija sankcionise
opomenom u vidu Zutog kartona. Ukoliko igrac ponovi prestup, sudija prekida mec, i on se

dodeljuje protivniku sluzbenim rezultatom 2:0
[ ]



